Xpazeman.com behind the scenes: analisis

Bien bien bien, asi que ya tenemos pensado |0 que queremos que haga la p4ginay como queremos que
se muestre lainformacion, el siguiente paso es decidir cdmo va a hacerlo.

El proceso de andlisis es una parte del desarrollo, que ala hora de aplicarlo alaweb muchas veces se
obvia, y no deberia ser asi, yaque un andlisis bien realizado y concienzudo nos permiitird ahorrar
mucho tiempo posteriormente, ademés de facilitarnos enormemente la tarea.L a metodol ogia del
andlisis es un tema extremadamente amplio y que es imposible de abarcar aqui, por lo que si te
interesa te recomiendo que busques informacion en internet. El analisis tiene muchas facetas, desde la
planificacion de labase de datos y de las funciones, hasta la realizacion de tests para encontrar bugsy
fallos.

En este momento la parte del andlisis que nos interesa es la que trata de la planificacién del desarrollo,
ya que debemos tener claro como vamos a programar nuestro site antes incluso de escribir una sdla
linea de cddigo, especialmente, aunque no es el Unico caso, Sl vamos atrabajar con un lenguaje de
servidor como PHP o ASP.

Y o suelo comenzar con € disefio delaBD. Paraello, escribo todos y cada uno de los el ementos que
tendra el sitio (si estipo blog, las entradas, 10os comentarios, loslinks..., si es un portfolio, las
imagenes, y si es un portal... bueno, pues muchas cosas) y comienzo a detallar todas y cada una de
las tablas que compondran la web, nimero de campos, nombre'y tipos, tipo de relaciones entre
tablas, etc.

Unavez tengo listas las tablas (y yalas he creado en €l servidor) Detallo e arbol de archivos que voy
autilizar, y que codigo llevara cada archivo. No el codigo en si, sino algo en plan: Aqui las funciones
del usuario, aqui las funciones de sindicacion, las de busqueda... Al igua que con el IRU que vimos en
el anterior articulo, esto tampoco es un encorsetado cerrado e inamovible, sino que se ird modificando
segun vayan surgiendo nuevas necesidades.Por g emplo, parala nuevaversion de mi paginayo me he
decantado por una estructura de multiples directorios con pequefios ficheros .php que contienen cada
uno el codigo especifico para una pequeiia parte de laweb. Este tipo de organizacion tiene alguna pega,
como que todo esta menos accesible facilmente, y qu hay que trabajar mucho con rutas en el cdigo,
pero por otro lado permite tener claro donde puedes encontrar cada cédigo y funcién sin ncesidad de
andar buceando entre miles de lineas. A esto se le [lama modularidad.

Y unavez esté esto listo, pasaremos a programar y a crear la pagina. Esto ya es més general, por lo
gue a partir de ahora los articul os se centraran en pequefias funcionalidades en vez de en el trabgjo en
general.
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